


INGRESAR 
EN EL 

GESTOR
Gestion Deportiva (fbm.es)

https://gesdeportiva.fbm.es/clubes/

PAGINA INICIAL DEL GESTOR

https://gesdeportiva.fbm.es/clubes/index.aspx


METER EL 
USUARIO Y 

CONTRASEÑA

PAGINA INICIAL DEL GESTOR

USUARIO: DNI del delegado del equipo 
seguido de @fbm.es                                              
(Ejemplo: 50319994n@fbm.es)

CONTRASEÑA: La que pusimos en el 
momento de dar de alta al equipo



PAGINA INICIAL DEL EQUIPO



INSCRIBIR NUEVOS JUGADORES
Señalar 

INSCRIPCIONES, y 
dentro de este punto 

EQUIPOS.



INSCRIBIR NUEVOS JUGADORES

Pinchar encima del 
ICONO AZUL que 

aparece a la derecha (el 
de las 3 cabecitas)



INSCRIBIR NUEVOS JUGADORES

Pinchar
NUEVO 

COMPONENTE



INSCRIBIR NUEVOS JUGADORES
Por defecto sale JUGADOR
ESCRIBIR EN MAYÚSCULAS 
Y SIN TILDES.
Campos obligatorios:
• Nombre y apellidos
• Sexo
• Fecha de Nacimiento
• NIF/NIE/Pasaporte 

(IMPORTANTE elegir 
opción correcta e 
introducir la letra o letras)

NIF (DNI)  – 8 dígitos+letra
(mayúscula, sin espacio)
NIE – letra+7 dígitos+letra
(letras mayúsculas, sin 
espacios)



INSCRIBIR NUEVOS JUGADORES
Baja con el ratón, y marca 
INSERTAR 
COMPONENTE.
Repetir tantas veces como 
jugadores quieras incluir.



INSCRIBIR NUEVOS JUGADORES
Una vez inscrito el nuevo 
jugador sale un mensaje 
“Pendiente de 
aceptación por parte de 
la federación”.

La federación acepta los 
datos, cada día a las 19h, y 
el jugador ya queda 
inscrito.

No hacer caso al mensaje 
que sale de falta foto y 
documento identificativo.


	Diapositiva 1: Introducir nuevos jugadores  
	Diapositiva 2: INGRESAR EN EL GESTOR
	Diapositiva 3: METER EL USUARIO Y CONTRASEÑA
	Diapositiva 4: PAGINA INICIAL DEL EQUIPO
	Diapositiva 5: Inscribir nuevos jugadores
	Diapositiva 6: Inscribir nuevos jugadores
	Diapositiva 7: Inscribir nuevos jugadores
	Diapositiva 8: Inscribir nuevos jugadores
	Diapositiva 9: Inscribir nuevos jugadores
	Diapositiva 10: Inscribir nuevos jugadores

