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1 - Solicitar una emision
Antes de poder emitir un partido, a través de la plataforma, se ha de solicitar la emisidn de dicho
partido.

Para solicitar una emisidn tenemos que entrar al perfil club, en la pagina de inicio apareceran
los préoximos partidos segun indiquemos en los filtros. En el caso del ejemplo vemos que aparece
un partido, “ESPANA FIBA” vs “GRECIA FIBA”.

(2]
Temporada activa: | 20/21 ¥
O..
= qus A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
25 INSCRIPCIONES
E COMPETICIONES
# Actualizar dorsales
£t DOCUMENTOS
@ CERARSEION L Licencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v — Seleccione una categoria - ¥ Proximos 7dias v
Aplicar filtros  Otros responsables Buscar a2 o ¢ By L~

COMPETICION 4 CATEGORA 4 LOCAL 4 WISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOSEMISION

5 CAMPO FIBA  Senior Masculino ESPANAFIBA  GRECIAFIBA  16/10/2021  10:00 PISTA DE JUEGO

o . Mostrando desde 1 hasta 1 - En total 1 resultados
Gesdeportiva

Para solicitar la emision de dicho partido se ha de pulsar en el icono de la mano, en la siguiente
imagen podemos observar dicho icono resaltado con el color naranja.

o
Temporada activa: 20/21 v
A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes
(© CONTABILIDAD
Saldo: 0,00 €
&% INSCRIPCIONES
B} COMPETICIONES
& Actualizar dorsales
£ DOCUMENTOS
RRA| 3 .
@) {CERRAR SFRON L4 Licencias temporada actual: 44
Préximos partidos
v -- Seleccione una categoria - Proximos 7dias v
Aplicar filtros ~ Otros responsables Busca B2 o ¢ = L~
COMPETICION 4 CATEGORIA 4 LOCAL 4 WVISTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOSEMISION ,
A Senior 0 ESPANAFIBA GRECIAFIBA 16/10/2021 10:00 PISTA DE JUEGO

Indabwed

(]
Gesdeportiva
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Una vez pulsado el botén de la mano, nos aparecera un mensaje en la parte superior
indicdndonos si deseamos continuar, pulsamos en Aceptar.

www.gesdeportiva.es dice

iContinuar? Cuando esté disponible verd la URL de EMISION

Una vez aceptada la peticidn, nos aparece un mensaje en “DATOS EMISION” indicando que esta
pendiente de generar URL.

Este proceso de generar la URL se realizard en la semana del partido. Es decir, si se pide una
emisién para dentro de tres semanas, los datos de emisién no se obtendran hasta llegar a la
semana del partido. Si el partido es el sabado, el lunes tendremos dicha informacién.

En el caso de solicitar la emisidon de un partido de la misma semana el proceso puede tardar
hasta 10 minutos. No aparece automaticamente, debemos actualizar la pagina de inicio. Para
ello se ha de pulsar en el logotipo de la federacidn en la parte superior del menu.

Temporada activa 2021 v

A Existen cambios de partidos pendientes de su aceptacién. Ver cambios partidos pendientes

Saldo: 0,00 €

(© CONTABILIDAD
2% INSCRIPCIONES

E COMPETICIONES 5
# Actualizar dorsales

£ DOCUMENTOS

CERRAR SESION
° L | icencias temporada actual: 44

Préximos partidos

v - Seleccione una categoria - v Proximos 7dias ¥

Aplicar filtros ~ Otros responsables C 82 o ¢ = &~

COMPETIION 4 CATEGORIA 4 LOCAL 4 WSTANTE 4 FECHA HORA CAMPODEJUEGO 4 AFORO 4 VESTUARIOS 4 DATOS EMISION

GRECIAFIBA  16/10/202 10:00 PISTA DE JUEGO 0 No Pendiente de generar URL

o r Mostrando desde 1 hasta 1 - En total 1 resultados
Cesdeportiva

Una vez generado el video aparecerd en “DATOS DE EMISION” los datos necesarios para
retransmitir en partido en directo a través de la plataforma.

DATOS EMISION

URL Emisién: rimp://a.rtmp.youtube.com/live?

Clave Emision: aGyb-dg5g-gkop-q945-fhbs
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Por norma general, la URL emisidn serd igual para todos los partidos solicitados. La clave emision
ira cambiando en el caso de ser varios los partidos a emitir en un dia.

Que no os genere confusidn si cada semana los datos son idénticos, ya que serd asi en la gran
mayoria de los casos.
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2- Emision con Streaming GESDEPORTIVA

Streaming GESDEPORTIVA es una aplicacion disefiada para la retransmisién en vivo de partidos
a través de las OTT (plataformas de transmisidn en linea) de Gesdeportiva. Ademas de permitir
las emisiones en directo, la app se integra con el sistema de gestion de ligas y federaciones de
baloncesto, lo que la convierte en una herramienta completa para la transmisién y organizacion
de eventos deportivos.

Esta aplicacidn esta pensada para mejorar la experiencia de los usuarios en la visualizacién de
los partidos y facilitar la gestion de contenidos en tiempo real para las competiciones de
baloncesto, asegurando un flujo constante y organizado de las transmisiones.

Compatibilidad: La app estd disponible exclusivamente para dispositivos Android.

Puedes descargarla desde Google Play.

2.1 Acceso a la Aplicacion y Uso Basico

Para poder realizar retransmisiones de partidos, primero necesitas acceder a la aplicacién y
configurar algunos aspectos basicos.

2.1.1 Iniciar la Aplicacion
Una vez descargada la aplicacidon desde Google Play, abrela.

Veras una pantalla de inicio donde puedes elegir entre autenticacion mediante un usuario de
Gesdeportiva o transmisién manual mediante los datos de RTMP.

2.1.2. Conceder Permisos de Camara y Micréfono

Al iniciar la aplicacion Streaming GESDEPORTIVA por primera vez, se te solicitard conceder
permisos para acceder a la camara y el micréfono de tu dispositivo. Estos permisos son
necesarios para poder grabar y transmitir el video y audio de la retransmision en vivo.

1. Permiso parala Camara
La aplicacidn te pedird permiso para hacer fotos y grabar videos. Tienes varias opciones
para conceder este permiso:

o Mientras se usa la aplicacion: La aplicacion podrd acceder a la cdmara
Unicamente mientras la estés usando para la retransmision.

o Solo esta vez: La aplicacion podrd acceder a la cdmara solo durante esta sesion.
o No permitir: Si no permites el acceso, no podras realizar la retransmision.

Esta es la primera ventana que aparecera tras abrir la app.
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2. Permiso para el Micréfono
A continuacion, la aplicacion pedira acceso al micréfono para grabar audio durante la
retransmision. Las opciones de permiso son las mismas:

o Mientras se usa la aplicacion
o Solo estavez
o No permitir

Al igual que el permiso de camara, si decides no permitirlo, no podras realizar la retransmisién
con audio.

~
r 5 r . A
¢Permitir que Streaming GESDEPORTIVA haga fotos y ¢Permitir que Streaming GESDEPORTIVA grabe audio?
grabe videos?
, MIENTRAS SE USA LA APLICACION ,
MIENTRAS SE USA LA APLICACION

SOLO ESTA VEZ SOLO ESTA VEZ

NO PERMITIR NO PERMITIR
A y G 4

2.1.3 Uso Basico de la Aplicacién
Una vez dentro de la aplicacion, tendrds acceso a los siguientes controles basicos para gestionar
la retransmision:

- Botdn de Micréfono: En la parte inferior izquierda de la pantalla, verds un icono de
micréfono. Este botdn te permitird activar o desactivar el micréfono durante la
retransmision.

Encender/Apagar Microfono: Si deseas que no se grabe el audio, pulsa el icono para
apagarlo. Si necesitas volver a activarlo, pulsa el icono nuevamente.

- Botdn de Iniciar/Detener Emision: Una vez que hayas seleccionado el partido para
retransmitir, podrds iniciar la grabacién pulsando un botdn rojo con el icono de
grabacion.

Cuando desees detener la retransmisidn, simplemente pulsa nuevamente el botén de
grabacion para detenerla.
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2.2 Métodos de Retransmision

Existen dos formas para realizar la retransmisidon en vivo a través de la aplicacién Streaming
GESDEPORTIVA, que desarrollaremos a continuacion:

2.2.1 Retransmision mediante Datos RTMP
Si no deseas usar la opcién de autenticacion, puedes ingresar los datos de la emisidn
manualmente. Para ello, sigue estos pasos:

e Introducir la URL y la Clave de Streaming
En lugar de iniciar sesion, selecciona la opcidn "Introducir datos de emision
manualmente". Se abrird una ventana donde deberds ingresar dos datos esenciales:

o URL de Streaming: Esta URL sera proporcionada por el club, como se explicé en
la seccion anterior del manual.

o Clave: También proporcionada por el club, es la clave de transmisidn especifica
para tu emisién.

Ejemplo de la URL y la clave de transmisidn:
o URL de Streaming: rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2
o Clave: kdu3-dsdg-ujKqg-48da *Clave de ejemplo no valida.

Una vez que hayas introducido estos datos, presiona Aceptar para continuar.

Url Streaming

rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

Clave

CERRAR

e Cerrar Sesion para Usar la Opciéon Manual
Si ya has iniciado sesién y deseas usar esta opcidon de transmision manual, primero
tendras que cerrar sesion. Para ello, accede a la configuracién y pulsa Cerrar sesion.
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2.2.2 Retransmision mediante Autenticaciéon en Streaming GESDEPORTIVA

Una vez hayas concedido los permisos de acceso a la camara y el micréfono, el siguiente paso
es autenticarse en la aplicacion con el usuario de operador que previamente se hubo que crear
en la plataforma Gesdeportiva.

e Pulsar en "Autenticar"
En la pantalla inicial, encontraras un botdn verde que dice AUTENTICAR. Pulsa este
botdn para comenzar el proceso de inicio de sesidn.

e Seleccionar la Plataforma e Introducir las Credenciales
Aparecerd una ventana en la que se te pedird que selecciones la plataforma
correspondiente (en este caso, Gesdeportiva).

Luego, introduce tu usuario y clave que has recibido en el correo electrénico al crear tu
cuenta de operador.

AUTENTICAR

Federacion

GESDEPORTIVA

Usuario

maillo@indalweb.net
Clave

CERRAR

e Acceder ala Aplicaciéon
Una vez que hayas introducido las credenciales correctamente, pulsa el botdn
AUTENTICAR. Si tus datos son correctos, seras autenticado y podrds empezar a utilizar
la aplicacidn para realizar la retransmisién en vivo.
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Seleccionar y Emitir un Partido

Una vez que hayas iniciado sesidn correctamente, podras ver un listado de partidos disponibles
para retransmitir como operador. El proceso para elegir y comenzar la emisidn es el siguiente:

e Listado de Partidos Disponibles
Se mostrara un cuadro con los partidos que puedes retransmitir como operador.
Ademas, tendras un botdn de actualizacion para obtener el listado mas reciente de
partidos.

Listado de partidos 0

MINI ACTA ARB NO ESPANA vs MINI
ACTA ARB NO GRECIA

ACTA SENCILLA / PRUEBAS CAMPO
MINIBASKET

24/04/2025 16:00

MINI EST ARB SI ESPANA vs MINI
EST ARB SI GRECIA

ESTADISTICAS / PRUEBAS CAMPO
MINIBASKET

25/04/202519:00

CERRAR SESION

e Seleccionar el Partido para Retransmitir
Selecciona el partido que deseas emitir. Una vez que hayas seleccionado el partido,
aparecera un mensaje en la parte inferior de la pantalla indicando que el partido esta
listo para emitir.

e Iniciar la Grabacién
Pulsa el botén de grabar (rojo) para iniciar la grabacion. La pantalla se girard
automaticamente a posicion horizontal para permitir una grabacién déptima de la
transmisién.
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e Confirmacion para Iniciar la Emision
Después de girar la pantalla, aparecera un mensaje de confirmacion indicando que el
dispositivo debe estar en posicion horizontal para comenzar la grabacién. Una vez
confirmado, podras pulsar Iniciar Emision para comenzar la retransmisién en vivo.

Emisién de partido: MINI ACTA ARB NO ESPANA vs MINI
ACTA ARB NO GRECIA

EL DISPOSITIVO DEBE ESTAR EN POSICION HORIZONTAL ANTES DE
EMPEZAR A GRABAR. TAMBIEN ES MUY IMPORTANTE CONFIRMAR
QUE SOLO USTED VA A TRANSMITIR ESTE PARTIDO. SI VARIAS
PERSONAS INTENTAN EMITIR EL MISMO PARTIDO NO PODRA
RETRANSMITIRSE CORRECTAMENTE.

CANCELAR INICIAR EMISION

¢ Informacién y Tiempo de Grabacién
En la parte superior de la pantalla, verds el nombre del partido y los detalles
relacionados. En la parte superior del botén de grabar, se mostrara el tiempo de
grabacion en curso.
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Detener la Grabacion

Cuando decidas finalizar la retransmisién, puedes detener la grabacién en cualquier momento.
Para hacerlo, sigue estos pasos:

1. Detener la Retransmision
Pulsa el botén de detener grabacién (botdn rojo) en la parte inferior de la pantalla.
Aparecera un mensaje de confirmacion que te preguntara si realmente deseas detener
la retransmision.

o Si estas seguro de que quieres detener la grabacion, selecciona Aceptar. Si
cambias de opinién y deseas continuar, pulsa Cancelar.

:Detener retransmision?

Si deja de retransmitir no podra continuar mas tarde.

Gestionar el Micréfono

Si en algin momento deseas apagar el microfono, puedes hacerlo directamente desde la interfaz
de la aplicacién. El icono del micréfono en la parte inferior izquierda de la pantalla permite
activar o desactivar el micréfono.

e Encender/Apagar Micréfono: Si deseas que no se grabe el audio, simplemente pulsa
sobre el icono del micréfono para apagarlo. Si necesitas volver a activar el micréfono,
solo vuelve a pulsar el icono.
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2.3 Generar un Usuario de Operador en Gesdeportiva

Antes de poder usar la aplicacidn Streaming GESDEPORTIVA para la emision con credenciales,
el club debe generar un usuario de operador en la plataforma Gesdeportiva. Sigue estos pasos
para crear y configurar un nuevo usuario:

Acceder al Menu Operadores
Dentro de la plataforma Gesdeportiva, selecciona el menu Operadores en la barra
lateral.

Crear un Nuevo Operador
Pulsa el botén Nuevo operador. Esto abrira un formulario donde deberas introducir la
siguiente informacidn:

1. Nombre y Apellidos
2. Correo Electrénico (se recomienda que el usuario sea el correo electrénico)
3. Teléfono (opcional)

4. Nombre de Usuario (generalmente, el correo electronico también es utilizado
como usuario)

Una vez rellenado el formulario, pulsa Guardar.

i= Listado operadores

Informacién personal

Nombre:

Samuel

E-mail:

Apellidos:

Maillo

Teléfono:

maillo@indalweb.net 950487968

Usuario:

maillo@indalweb.net

La clave se generara sola y se enviara par emall al Lsuario

Cancelar Guardar

Recepcion de la Clave de Usuario
Después de crear el usuario, se enviard una clave al correo electrénico proporcionado.
Esta clave serd necesaria para acceder a la aplicacién Streaming GESDEPORTIVA.

Modificar los Datos del Operador
Si necesitas cambiar algin dato del operador o si el usuario olvida su clave, puedes
modificarla y solicitar el envio de una nueva clave desde la plataforma.
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Informacién personal
Nombre: Apellidos:

Samuel Maillo

E-mail Teléfono,

mailio@indalweb net 950487968

Usuario: Generary enviar clave de acceso:

s _

e Configurar los Equipos para la Retransmision
Una vez creado el usuario de operador, es necesario configurar qué equipos podra
retransmitir. Para hacerlo:

1. Dirigete a la seccién de Equipos autorizados dentro de la configuracién de
operadores.

Acclones

A0

2. Marca los equipos que el operador podrd retransmitir, usando el icono de la
rueda dentada.

3. Asegurate de pulsar Guardar para aplicar los cambios.

Equipos autorizados

Competicién: PRUEBAS CAMPO MINIBASKET 0
‘Categoria: ACTA SENCILLA
Equipa: 1N ACTA ARB NO ESPARA

Competicidn: PRUEBAS CAMPO MINIBASKET ()
Categorta: ESTADISTICAS
Equipo: MINI EST ARG 51 ESPARA

Pagina 14 de 44



Manual Emisién OTT

Jndalweb

3 - Emisién con OBS

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

OBS Studio es un programa de grabacion de video que te permite, en este caso, emitir los
partidos con un ordenador y una cdmara.

Antes de comenzar se tienen que cumplir los siguientes requisitos:

- Una conexion a internet, sin limite de datos en caso de usar la de un movil. Se
recomienda una buena conexién wifi o directamente conectados con cable a la red de
internet.

- Una cdmara con la que poder grabar el partido.

- Unordenador

Para poder hacer uso del programa hay que instalarlo previamente en el ordenador. Para ello
hay que ir a la pagina oficial de OBS Studio https://obsproject.com/es descargar el programa
para nuestro sistema operativo e instalarlo.

Una vez instalado hay que configurarlo. La primera vez que se abre OBS Studio nos aparece un
asistente que nos guiara en el proceso de configuracion.

Si realizamos el proceso con las opciones reales de emision del partido (conexion a internet,
cdmara...), se configurard lo mds optimo con los recursos que disponemos.

Seleccionaremos la opcidon que se ve en la siguiente imagen, ya que nuestra intencion es
transmitir el video y pulsamos en siguiente.
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Archivo(F) Editar WVista Paneles(D) Perfil Coleccidnde Escenas Herramientas Ayuda (H)

Asistente de col

Informacién sobre el uso

ecundaria
s0lo para g acién, no voy a hacer una transmisién

lo usaré la camara virtual

El asistente de configuracién automatica determinara la mejor
configuracién basada en las especificaciones de su computadoray la
velocidad de Internet.

Esto puede ejecutarse en cualquier momento desde el meni
Herramientas.

Ninguna fuente seleccionat L

Escenas 5  Fuentes B Mezclador de audio

Escena esvanedmiento

Duracion

Continuamos con el asistente y seleccionamos la configuracion

Jndalweb

Controles

mara Virtual e}

Modo Estudio

por defecto. Tenemos que tener

en cuenta, si la cdmara graba a mas de 30fps. En el caso de que la cdmara no grabe a mas de
30fps, seleccionamos del combo de FPS 30fps. Si no estamos seguros, dejamos la que viene por

defecto.

Archivo () Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccién de Esc Ayuda (H)

Asistente de configuracién auto
Ajustes de video

Especifique la co

Resolucién dela b Usar Actual (1920x1080) 2

ero usar 60 cuando sea posi

Siguiente Cancelar

ccionac o

Transiciones de escena

Escenas =)

Fuentes B Mezclador de audio =)

Escena Audio del escritorio infdB  pesvanedmiento
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En la siguiente pantalla seleccionamos el servicio de YouTube — RTMPS, ya que sera la opcion
con la que se tiene que transmitir en la plataforma. Pulsamos sobre el boton “Usar clave de

transmision”.

Editar Vista © i i6n de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

Asistente de configuracion automatica

Informacién de servicio de Stream

icio  YouTube-RTMPS 2

[) preferir codificacién por hai

[#] Estim

Escenas Fuentes

Escena

botén +,
o haz dlic derecho aqui para afia
una.

Conectar cuenta (recomendado)

Usar clave de transmision (avanzado)
Siguienta

B Mezclador de audio T Transiciones deescena & Controles
Audio del escritorio -inf dB ecvanedimie .
Desvanecimiento Iniciar Transmision

Duracion 250 ms ~ :
Iniciar Grabacion

Iniciar Camara Virtual o

Modo Estudio
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Insertamos la clave que se optiene en el perfil club al solicitar la emision.

Archivo (F) Editar Vista Pa (D) Perfil Coleccién de Esc Herramientas  Ayuda (H)

Asistente de configuracién automatica

Informacién de servicio de Stream

Por favor, introduce nacién icio de stream

rvicio  YouTube - RTMPS
ave de retransmision < Ocultar Obtener clave de transmisidn
ede tardar unos minutos)

Conectar cuenta (recomendado)

Ninguna fuente seleccionar [+]

Escenas 5 Fuentes B Mezclador de audio 5  Transiciones de escena

Escena Audio del escritorio -nfdB  pesvanecimiento

Duracion

Controles

Iniciar Transmision

Iniciar Grabacién
Camara Virtual
Modo Estudio

Ajustes

alir

Pulsamos en siguiente y esperamos a que se haga una prueba de ancho de banda.

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion deEscenas Herramientas Ayuda (H)

@ Asistente de configuracién automatica

Resultado final
El programa ahora esta ejecutando un conjunto de pruebas para estimar los ajustes optimos

Ejecutando prueba de ancho de banda, esto puede tardar unos minutos...

Probando ancho de banda para: Primary YouTube ingest server

Cancelar
Ninguna fuente seleccionac o

Escenas T  Fuentes @ Mezclador de audio B Transiciones de escena

Escena Desvanecimiento
Duracién 250 ms
No tienes ninguna fuente.
Haz clicen el boton +,

o haz clic derecho aqui para afadi
una.
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Una vez acabada la prueba nos mostrara el resultado y pulsamos sobre “Aplicar configuracién”.

Archivo (F) Editar Vista al (D) Perfil Coleccidn de Escenas rramientas  Ayuda (H)

Resultado final
Prueba completada

hivo medio

Atras Aplicar configuracién Cancelar

Escenas B  Fuentes B Mezclador de audio B Transiciones de escena T Controles

Audio del escritoria
B
- Juracién 250 ms

Escena vanecimianto S Iniciar Transmisio

Iniciar Grabacion
Mic/Aux - +
a Virtual o]

Modo Estudio

CPU: 0.6%

Aplicada la configuracién nos aparece una ventana para inicar sesion en google y acceder a
YouTube. Esta ventana la cerraremos para no tener confusiones.

& 0BS 20.1.2 - Perfil: Sin Titule - Escenas: Sin Titulo

Archivo (F) Editar Vv (D) Perfil  Coleccién

YouTube Live Control Panel

~

7
Inicia sesion

Acceder a YouTube

Correo electronico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electranico?

:No es tu ordenador? Usa el modo Invitado para
i
Mas informacion sobre cémo usar el modo

esion de forma privada.

Invitado

Crear cuenta
una fi eccionac o
Escenas 5  Fuentes B Mezclador de audio 5  Transiciones de escena 5 Controles

Audio del esaritorio "nfd8  pesyanecimiento Iniciar Transmisién

uracion 250 ms

+

Iniciar Grabacién

Inicia ra Virtual &

Modo Estudio

CPU: 11.6%
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Ahora tenemos que agregar el dispositivo de video que sera el que capture la imagen para poder
transmitirla. En el caso de no saber conectar la camara al ordenador, consultar con alguien que
os pueda ayudar. En la filmoteca adjunta al manual podeis encontrar ayuda al respeto.

Para anadir la imagen de la camara a la transmisién, pulsamos en el “+” que hay en “Fuentes”,
en la siguiente imagen lo podemo ver sombrado de blanco en la parte inferior izquierda.

& 0B530.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo - [m] X

Archivo(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion de Escenas ntas  Ayuda (H)

Ninguna fuente selecciona £ero

Escenas & Fuentes 5 Mezclador de audio 5 Transiciones de escena B Controles

B sdio ) -nfde —— X
{Escena Desvanedimiento Iniciar Transmision

Duraci _ .
Iniciar Grabacion

Iniciar Camara Virtual

Modo Estudio

Seleccionaremos “Dispositivo de captura de video”
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& 0B530.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo

Archivo (F)  Editar Vista ) Perfil  Coleccién

Captura de audio de aplicacion (BETA)

eleccionat

Beop P Fuente de vide

Escenas de audio 5 Transiciones de escena 5 controles

5, H ite
= Iniciar Transmision
In abacién
Iniciar Cdmara Virtual ]

Modo Estudio

Creamos uno nuevo y le indicamos el nombre para identificarlo, podemos dejar el que viene por
defecto y aceptamos.

Archivo(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccion de Escenas  Herramientas  Ayuda (H)

fseleccionar fuente

itivo de captura de videe|

[] Hacer visible la fuente

Ninguna fuel e £ Prop Aceptar Cancelar

Escenas By  Fuentes 5 Mezclador de audio 5 Transiciones de escena 5 Controles

. Audio de .
Escena Iniciar Tral ion

Iniciar Grabacién

Iniciar Camara Virtual o

Modo Estudio

elegir la cdmara conectada al ordenador,
normalmente aparecera como “USB Video”.
Al seleccionar esta opcion ha de aparecer la
imagen de la cdmara en el cuadrado

Se nos abrird una nueva ventana donde
poder configurar la entrada de video. En la
primera opcidon “Dispositivo” podremos
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© Propiedades para ‘Dispositivo de captura de video' X

superior. En este ejemplo se ha
seleccionado una diferente para seguir con
el manual.

Una vez tengamos el video de la camara,

ulsamos en Aceptar. 0
p p Jndalweb

ivar

Configurar Video

Tipo de resolucion/F

Modo de salida de audio

Por defecto Aceptar  Cancelar

Ya tenemos el video seleccionado y preparado para transmitir.

Ahora solo tenemos que pulsar sobre “Iniciar Transmisidon” en la parte inferior derecha, pero en
algunos casos aparecera un mensaje que no estd configurada la clave. Para ello nos vamos a
“Ajustes”.

& 0BS 30.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo - o X

Archivo (F) Editar Vista Paneles(D) Perfil ColecciondeEscenas Herramientas  Ayuda (H)

Ningur e £ rrop

Escenas T Fuentes % Mezclador de audio T Transiciones de escena [  Controles

Escena Iniciar Transmision

Iniciar Grabacién

Iniciar Camara Virtual

Modo Estudio

Ajustes

CPU: 1.20
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En los ajustes nos dirigimos a “Emisién” y si todo estd bien configurado con el asistente, ya
tendremos todo bien seleccionado. Comprobar que las opciones de la imagen corresponden a
las de vuestro programa.

Pulsamos sobre “Usar clave de transmisién” e insertamos la clave que se obtiene en el perfil

club.

& Ajustes

Servicio  YouTube - RTMPS

£ General

Servidor  Primary YouTube inge: er
(@ salida
Conectar cuenta (recomendado)
o) Audio
D Video Usar clave de transmisién (avanzado)
E3 Atajos

3;. Avanzado

Aceptar Cancelar

En esta imagen se puede observar una clave para transmitir el video, la cual no os servira, es un
ejemplo. Una vez insertada la clave proporcionada al solicitar la emision, pulsamos sobre Aplicar

y Aceptar.

Servicio ~ YouTube - RTMPS

by? Emision Servidor  Primary YouTube inge:

(3 Salida

I i6n  £7du-gha-abka-awr2-e3kq Ocultar Obtener clave de transmisién

o) Audio
Conectar cuenta (recomendado)

0O video

ER Atajos

€ Accesibilidad

ar

Aceptar Cancelar
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Ya podemos retransmitir el video pulsando sobre Iniciar Transmisién en la parte inferior
derecha. Primeramente verificamos que el partido se esta viendo donde aparece el logo de
Gesdeportiva.

& 0BS 30.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo - [m] x

Archivo(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccin de Escenas Herramientas  Ayuda (H)

Jndalweb

eleccionac £p

Escenas & Fuentes & Transiciones de escena & Controles

Escena Disposit a A i *  Desvanedimiento e

Duracién 250 ms _
Iniciar Grabacion
-inf dB + W
] Iniciar Camara Virtual o

Modo Estudio

Dependiendo de la configuracion del ordeandor nos puede aparecer este mensaje

& No se pudo iniciar la emisién *
X Mo se pudo abrir el cédec NVENC: Function not implemente

Por favor, compruebe que sus controladores de video estan

Para darle solucién accederemos a “Ajustes” en la opcién de “Salida” en el apartado de
“Codificador de video” seleccionaremos “Software (x264)
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o Ajustes

Emisidn
(g« Salida
o) Audio
O video

EA atajos

@ Accesibilidad

Modo de salida

Emision

Bitrate de video

Bitrate de audio

Codificador de video

uste del codificador

Codificador de audio

Grabacién

Calidad d

Formato de

Jndalweb

fast (predeterminado) (uso d U medio, calidad estandar)
racion de codificador personalizada (av do)

rminado)

Examinar
r el nombre del archivo sin espacio
Alta calidad, tamafio de archivo medio

abacién  MPEG-4 (mp4)

Codificador de video i NVENC, H.264)

Codificador de audio (Pre rminadao)

Aplicar
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Ahora si podremos iniciar la transmisién

& 0BS30.1.2 - Perfil: Sin Titulo - Escenas: Sin Titulo

Archivo(F) Editar Vista Paneles(D) Perfil Coleccionde Escenas Herramientas Ayuda (H)

Jndalweb

1a fuente seleccionac Lo

Escenas 5 Fuentes B Mezclador de audio Transiciones de escena

Escena < a esaritori -infdB g

Duracién

Una vez acabado el partido pulsaremos “Detener transmisién”.
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Detener Transmision

Iniciar Grabacién

Iniciar Camara Virtual

Modo Estudio

Ajustes

30.00 FPS
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4 - Emision con Streamlabs APP

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Streamlabs es una herramienta disefiada para la retransmisién en directo. Existen varias formas
de utilizarla, y en este manual explicaremos como utilizarla desde un mdévil o tablet para la
retransmisién de partidos.

Antes de comenzar, asegurate de cumplir con los siguientes requisitos:

- Una conexidn a internet estable. Si utilizas la conexidn de datos de un movil, asegurate
de que no haya limite de datos. Se recomienda una conexion Wi-Fi de alta calidad.
- Un tripode para sostener el mévil de manera estable durante la transmision.

El primer paso es instalar la aplicacién Streamlabs en tu dispositivo mévil o tablet desde la tienda
oficial correspondiente (Google Play Store o Apple App Store).

Google Play
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.streamlabs&hl=es&gl=US

APP Store
https://apps.apple.com/es/app/streamlabs-live-streaming-app/id1294578643

Una vez que la aplicacion esté instalada, iniciamos el proceso de configuracidn. Al acceder por
primera vez, aparecera un mensaje de bienvenida que nos proporcionara varias opciones de

inicio de sesion.

Entre las opciones disponibles, seleccionamos RTMP personalizado, que serd la opcién que
utilizaremos en este caso para configurar nuestra transmision.

D streamlabs

ing por movil sin

B Inicia sesion con Streamlabs ID

0 inicia sesién con una plataforma:

) ¢ X

.,

o
\

RTMP personalizado
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Una vez en la aplicacion, selecciona la opcién RTMP personalizado. Esto te llevard a una
pantalla donde podras ingresar la informacién necesaria para iniciar la retransmisién.

En el campo Nombre, escribe el nombre de la retransmisién (por ejemplo, "Gesdeportiva").

En el campo URL, introduce la direccién URL proporcionada por el sistema de Gesdeportiva.
Un ejemplo de URL seria: rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2.

En el campo Clave de transmisidn, escribe la clave proporcionada por Gesdeportiva. Esta clave
es Unica para cada retransmision y se utiliza para vincular tu transmisién en vivo con la
plataforma de streaming. En la imagen de abajo, la clave mostrada es un ejemplo y no es
vdlida para su uso

Una vez que hayas introducido toda la informacidn, presiona el boton Guardar para finalizar la
configuracion.

< Configuracién RTMP personalizada X

Para transmitir deberas introducir la URL de tu RTMP y la clave de
transmision.

Nombre

Gesdeportiva

URL

rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

Clave de transmision

6sjc-97ec-k26r-hzd2-dek?|
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Colaboracion en el Envio de Datos Andnimos

Una vez que hayas configurado la transmision, aparecerd una ventana solicitando tu
colaboracidn para mejorar la aplicacion mediante el envio de datos andnimos de analisis. Esta
solicitud es opcional.

e Sidecides colaborar, selecciona la opcién Aceptar.
e Siprefieres no enviar datos, selecciona No, gracias.

Es importante resaltar que esta accion no afectard el rendimiento ni las funcionalidades de la
aplicacién.

r N

Ayudanos a mejorar enviando datos de
analisis anénimos

No, gracias Aceptar
A A

Seleccion de Modo de Retransmision (Opcional)

Tras el mensaje solicitando tu colaboracién en el envio de datos de analisis anénimos,
aparecerd una ventana con opciones para elegir entre Compartir pantalla o Cdmara. Esta
opcidn es totalmente opcional y puedes omitirla sin necesidad de configurarla si no deseas
cambiar el modo de retransmision.

e Compartir pantalla: Si deseas compartir lo que estd sucediendo en la pantalla de tu
dispositivo (como la visualizacidon de un partido, por ejemplo), selecciona esta opcion.

e Camara: Si prefieres que la cdmara de tu dispositivo capture tu imagen o el entorno,
selecciona esta opcion.

Importante: Si no deseas configurar estas opciones, simplemente puedes pulsar en Omitir
para continuar sin realizar cambios.

Una vez que hayas hecho tu seleccién o decidido omitir, presiona Siguiente para continuar.
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e
- ==
e g
.
Selecciona "Compartir pantalla” para compartir la partida o "Camara" para conectar

de manera mas personal con los espectadores. Asegurate de que los permisos de
captura de pantalla estén activados para que el streaming fluya sin problemas.

Omitir Siguiente =

TRANSMITIR EN DIRECTO

Iniciar sesion con Streamlabs ID

Cuando pulses sobre Transmitir en directo, aparecera una pantalla en la que deberas
identificarte con una cuenta de Streamlabs ID para que la transmision funcione
correctamente. Si ya tienes una cuenta, simplemente inicia sesion. Si no la tienes, tendras la
opcidn de registrarte para crear una nueva cuenta.
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& Configuracion de la cuenta X

Inicia sesion con tu Streamlabs ID para disfrutar de la mejor experiencia de

»

streaming movil.

‘@ Streamlabs ID -
J Twitch -
@ YouTube -
X X (Twitter) -
€@ Facebook =
" TikTok -
€ Trovo ->

_)
&l Otro (RTMP personalizado) -
&l Gesdeportiva s o

|- Cerrar sesion en todas las plataformas

A continuacidn, te proporciono las instrucciones para cada opcion:

1. Registrarse en Streamlabs ID
Si no tienes una cuenta de Streamlabs, selecciona Registrarse. En la pantalla que
aparece, deberds introducir tu correo electrénico, contraseiia y fecha de nacimiento.
Acepta los Términos de servicio y |la Politica de privacidad antes de pulsar Registrarse.
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(.
Registrarse

Crea una cuenta de Streamlabs ID para usar
Streamlabs

Establecer un correo electrénico

Establecer una contrasefia (o]

Fecha de nacimiento

() Acepto los Términos de servicio y la Politica
de privacidad de Streamlabs.

Registrarse -

¢Yatienes un Streamlabs ID? Iniciar sesién

Con tecrologia de Streamlabs

2. Iniciar sesion con Streamlabs ID

Si ya tienes una cuenta, selecciona Iniciar sesion e ingresa tu correo electrénico y
contraseia para acceder a tu cuenta.

D
Iniciar sesion

Inicia sesion en Streamlabs con Streamlabs
ID

Correo electronico
Contrasefa (o]
¢Olvidaste tu contrasefia?

¢Todavia no tienes una cuenta? Registrarse

Con tecrologia de Streamlabs

3. Verificacion de correo electrénico
Si es la primera vez que inicias sesidon o has cambiado tu correo, recibirds un cédigo de
verificacidn en tu bandeja de entrada. Introduce el cédigo de 6 digitos en el campo
correspondiente para completar la verificacion.
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D
Verificar su correo electronico

Busque en su correo electronico un cédigo de 6 digitos de Streamlabs e introdlzcalo a
continuacion.

maillo@indalweb.net

solicitar nuevo cadigo

Con tecrologin de Streamfabe

4. Elige tu cuenta
Una vez verificado tu correo electrdnico, selecciona la cuenta con la que deseas iniciar
sesidn o bien, si prefieres usar otra cuenta, elige la opcidn Usar otra cuenta.

(.
Elija una cuenta

para continuar a Streamlabs

maillo

&  Usarotra cuenta

direccién de correo
erfil con Streamlabs. Antes
itica de privacidad y los

de usar esta aplic X e re
términos de servicio de Streamlabs

Cancelar

Con tecnalogin de Streamiabe

5. Cuenta conectada
Una vez completado este proceso, podras proceder con la retransmisién en directo
desde Streamlabs
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Iniciar la Transmision

Una vez que te hayas identificado con tu cuenta Streamlabs, podras proceder a transmitir en
directo. Aparecera la configuracidon que realizaste previamente, donde podras ver el canal de
retransmisidén que seleccionaste, como Gesdeportiva.

TRANSMITIR EN DIRECTO

1. Seleccionar el Canal de Transmisién
En la pantalla, podras ver el canal seleccionado. Marca el canal en el que deseas
realizar la transmisién y pulsa Siguiente para continuar.

Mis canales

» Multistream:
Q Gesdeportiva: rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2 0

G Te recomendamos afiadir mas plataformas para hacer multistreaming y

llegar a mas espectadores

2. Permisos de Micréfono
Al ser la primera vez que transmites, el sistema te pedird permisos para el micréfono.
Asegurate de conceder los permisos para que el audio de la transmisidn se capture
correctamente.

0, ;Permitir a Streamlabs acceda
directamente al micréfono para

grabar audio? ,
DENEGAR  PERMITIR

Nota: Una vez concedido el permiso, no volvera a aparecer esta solicitud en futuras
transmisiones.
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3. Comenzar la Transmision
Una vez concedidos los permisos, la transmisidn comenzara de forma automatica y se
emitira en el canal seleccionado.

O 0:.00:15 S= - = 30.15 fps

DETENER

Detener la Retransmision

Una vez que hayas terminado la retransmisién, podras detenerla en cualquier momento. Para
hacerlo, sigue estos pasos:

1. Detener la transmision
Pulsa el boton Detener ubicado en la parte inferior de la pantalla.

2. Confirmacion de detencién
Aparecera un mensaje de seguridad que te preguntara si realmente deseas dejar de
transmitir.

o Sideseas finalizar la transmisién, selecciona Detener.

o Sicambias de opinidn y quieres continuar con la retransmisién, selecciona
Cancelar.

Este mensaje de seguridad asegura que no detendras la transmisidn por error.

r N

Detener transmision

¢Quieres dejar de transmitir?

Cancelar DETENER

h y
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Configurar una Nueva Transmisién o Modificar una Existente

Si deseas configurar una nueva transmision o cambiar la configuracién de una transmision
existente, sigue estos pasos:

1. Acceder al Menu de Configuracion

Pulsa el icono de menu en la parte superior izquierda de la pantalla. Luego, selecciona
Configuracidn de la cuenta.

«@ Escenas

o

== Configuracién de la cuenta

@« Configuracion de streaming

2. Anadir o Modificar la Configuracion de RTMP
En el menu de configuracién, veras diferentes opciones de cuentas y plataformas. Para
afiadir una nueva transmisidn o modificar una ya existente, sigue estos pasos:

o Afadir una nueva transmisidon personalizada: Si deseas afiadir una nueva
configuracién de transmisién, selecciona la opcién Otro (RTMP personalizado).
Aqui podras introducir la nueva URL y clave de transmisién proporcionada por
la plataforma de tu eleccidn.

o Moadificar la configuracion existente: Si ya tienes configurada una transmisién
(como Gesdeportiva), podras seleccionarla y modificar su configuraciéon (como
la URL o la clave de transmisidn) segln sea necesario.

3. Guardar la configuracion
Después de afiadir o modificar la configuracién, recuerda pulsar en Guardar para que
los cambios se apliquen correctamente.

&l Otro (RTMP personalizado) —

&l Gesdeportiva s o
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Una vez que hayas configurado la nueva transmisién, podrds proceder a realizar una nueva
emision utilizando los datos recién configurados. Para ello, simplemente selecciona la opcién de
Transmitir en directo, elige el canal adecuado y comienza la transmisidn.
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5 - Emisidn con Streamlabs PC

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Streamlabs es un programa de grabacién de video que te permite, en este caso, emitir los
partidos con un ordenador y una cdmara.

Antes de comenzar se tienen que cumplir los siguientes requisitos:

- Una conexion a internet, sin limite de datos en caso de usar la de un movil. Se
recomienda una buena conexién wifi o directamente conectados con cable a la red de
internet.

- Una cdmara con la que poder grabar el partido.

- Unordenador

Para poder hacer uso del programa hay que instalarlo previamente en el ordenador. Para ello
hay que ir a la pagina oficial de Streamlabs https://streamlabs.com descargar el programa para
nuestro sistema operativo e instalarlo.

Una vez instalado hay que configurarlo.

Primero vamos a agregar el dispositivo de video que sera el que capture la imagen para poder
realizar la transmisién. En el caso de no saber conectar la camara al ordenador, consultar con
alguien que os pueda ayudar. En la filmoteca adjunta al manual podeis encontrar ayuda al
respeto.

Para afadir la imagen de la camara a la transmision, pulsamos en el “+” que hay en “Fuentes”.

Minifuente

Scenes © |#] Fuentes © (G B3 Mixer

Scene Desktop Audio

LU -

Lo Transmitir en directo
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Seleccionaremos “Dispositivo de captura de video”

o)

Todo General Widgets

Fuentes esenciales

B Archivo multimedia A Dispositivo de
captura de video

Su cémara web

Captura de pantalla

Dispositivo de captura de video

Mostrar video de camaras web, tarjetas
de captura y otros dispositivos.

Fuentes generales

Soporta:
- « Camara Web integrada
@ Fuente de navegador

P Imagen & Bloque de color

Avermedia, BlackMagic)
P Presentacion de [J Captura de pantalla

imagenes

A Texto (GDI)

B Captura de ventana ©B Captura de juego & Captura de entrada de

audio

B Fuente VLC

@ Captura de salida de
audio

& Captura de audio de
aplicacién (BETA)

M Captura de OpenVR

B Repeticién
instanténea

Cerrar Agregar fuente

Creamos una nueva y le indicamos el nombre para identificarlo, podemos dejar el que viene por
defecto y agregamos fuente.

o]

Agregar nueva fuente

* Introduzca el nombre de la fuente

Video Capture Device

(o, CIETI Agregar fuente
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Se nos abrird una nueva ventana donde poder configurar la entrada de video. En la primera
opciéon “Dispositivo” podremos elegir la cdmara conectada al ordenador, normalmente
aparecerd como “USB Video”. Al seleccionar esta opcidn ha de aparecer laimagen de la cdmara
en el cuadrado superior. En este ejemplo se ha seleccionado una diferente para seguir con el
manual.

Una vez tengamos el video de la camara, pulsamos en Cerrar.

Pagina 40 de 44



Manual Emisién OTT

Jndalweb

Dispositivo | O0BS Virtual Camera

HD Pro Webcam C920

OBS Virtual Camera

Configurar Video

Configurar la barra fija

Desactivar cuando no se muestre

Tipo de resolucion/FPS | Dispositivo predeterminado

Resolucion

Formato de video

Cerrar

Ya tenemos el video seleccionado y preparado para transmitir.

Ahora en los ajustes nos dirigimos a “Stream” para configurar los datos de la transmisién.
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Minifuente

»| Fuentes © &

8 Video Capture Device Inf dB

LU

Mic/Aux -Inf dB

Tipo de stream

General Servicio de retransmis

Multistreaming

Stream

Salida Servicio
i YouTube - RTMPS
Video
Teclas de acceso rapi strar todos los s

= Avanzado servidor

Primary YouTube inge cy RTMP)

Apariencia Clave de retransmision

f.'-UI‘IlrU| remoto CLCCT T T T T T TP PPy
mara web virtual

Superposicion de juego

Obtener asistencia

Ultra

#] Iniciar sesién
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En la imagen podemos ver la configuracion que se ha de seleccionara para pode realizar la
transmisién. En la opcidn de “Clave de retransmision” tendremos que insertar la clave
proporcionada de Gesdeportiva. Una vez terminada la configuracién pulsaremos sobre “Hecho”.

Ya podemos retransmitir el video pulsando sobre “Transmitir en directo” en la parte inferior
derecha.

Minifuente

)| Fuentes © &

R Video Capture Device e Inf dB

LU - ]

inf dB

L LIS -

LM Transmitir en directo

Minifuente

»| Fuentes © B3 Mixer o

8 Video Capture Device Desktop Audio inf dB
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6 - Recomendaciones

Una vez iniciada una transmision

NO SE PUEDE PARAR NI COMENZAR DE NUEVO

Si iniciamos la transmisién y la paramos, automaticamente la plataforma entendera que el
partido ha finalizado y ya no podra volver a transmitirse.

Casos en los que podemos parar la transmision.

Una vez iniciada la transmisién y pasados unos minutos, accedemos a la plataforma de emision
y comprobamos que el video se estd emitiendo.

En el caso de que el video no este transmitiéndose pasados unos minutos, comprobar que la
clave insertada es la clave para ese partido y que este correctamente escrita.

7 - Ayuda
Conectar cdmara a pc. En ninguin caso recomendamos comprar los productos que aparecen en
los enlaces facilitados a continuacidén, son una referencia para la comprension.

https://www.xataka.com.mx/fotografia-y-video/como-usar-cualquier-camara-salida-hdmi-
como-webcam-para-tener-mejor-calidad-imagen-videollamadas

https://www.youtube.com/watch?v=0W irsxBAdI&ab channel=MarcSoul
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